PLAN DE INVATAMANT

valabil incepand cu anul universitar 2024-2025

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT
Domeniul fundamental:

Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite

Forma de invdtamdnt: Invitamant cu frecventi (IF)
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1. MISIUNEA PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

Acest program de studii cu caracter interdisciplinar dezvolta aptitudinile celor interesati in a proiecta obiecte destinate vietii de zi cu zi, obiecte care ne contureazd modul
de viata, fie ca este vorba despre obiecte purtabile (obiecte vestimentare si accesorii) sau fac parte din ambientul in care locuim sau in care ne desfasuram activitatea.
Programul se axeaza pe designul de obiect si vizeaza in special o categorie de obiecte in cazul cdrora procesul de proiectare poate integra cunostinte din domeniul artelor
decorative in general. Proiectarea acestei categorii de obiecte presupune acordarea unei importante mai mari a functiei estetice in raport cu functia lor utilitard si presupun
creativitate si adaptare rapida si continud la cerintele modei (in sens larg) din partea celor care le proiecteaza.

2. OBIECTIVELE PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

Acest program de studii cu caracter interdisciplinar dezvoltd aptitudinile celor interesati in a proiecta obiecte destinate vietii de zi cu zi, obiecte care ne contureazd modul
de viata, fie ca este vorba despre obiecte purtabile (obiecte vestimentare si accesorii) sau fac parte din ambientul in care locuim sau in care ne desfasuram activitatea.
Programul se axeaza pe designul de obiect si vizeaza in special o categorie de obiecte in cazul cdrora procesul de proiectare poate integra cunostinte din domeniul artelor
decorative in general. Proiectarea acestei categorii de obiecte presupune acordarea unei importante mai mari a functiei estetice in raport cu functia lor utilitard si presupun
creativitate si adaptare rapida si continud la cerintele modei (in sens larg) din partea celor care le proiecteaza

3. COMPETENTE CARE SE VOR DOBANDI DE ABSOLVENTI LA FINALIZAREA STUDIILOR

Profesionale:

C1 Utilizarea adecvata a limbajului vizual in proiectarea, realizarea si promovarea produselor/conceptelor in design si arte decorative.

C2 Utilizarea unor tehnici si tehnologii diverse si a proceselor operative specifice.

C3 Elaborarea, dezvoltarea si pregatirea proiectelor conform termenelor prestabilite; crearea de schite/modele adaptate anumitor concepte de moda, tendinte si stiluri de
viata.

C4 Planificarea si administrarea proiectelor complexe, unicat sau de serie, cu recunoasterea conditiilor de productie in mediu industrial/studio.

C5 Gestionarea strategiilor de elaborare, implementare si promovare a produsului/ proiectului de design/arte descorative.

C6 Structurarea critica a teoriilor, acordarea serviciilor de consiliere in mediul socio-profesional. Dezvoltarea si sustinerea unui concept personal.
Transversale.

CT1 Aplicarea unor strategii de munca riguroasa, eficientd si responsabild, de punctualitate

si raspundere personald fatd de rezultat, pe baza principiilor, normelor si valorilor de etica profesionala.

CT2 Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa plurispecializata si aplicarea de tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul echipei.
CT3 Identificarea oportunitatilor de formare continudsi valorificarea eficienta a resurselor si a tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

4. FINALITATI

Dreptul de a profesa conform calificarii si titlului acordat, conform competentelor asigurate prin programul de studii. Orientare COR: 216308 cercetator in arte plastice-
design industrial

Dreptul de a profesa conform calificarii si titlului acordat, conform competentelor asigurate prin programul de studii. Orientare COR:Cercetator in arte plastice - design
industrial 216308

The right to practice according to granted diploma and acquired competence, according to the learning outcomes of the study program:Researcher in visual arts - industrial
design 216308
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA
FACULTATEA DE ARTE
Ciclul de studii universitare de masterat

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

Domeniul fundamental:

Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite
Forma de invatdmant: Invatdmant cu frecventa (IF)

PLAN DE INVATAMANT**

Anul de studiu I

Valabil din anul univ.

2024-2025

incepand cu anul I

Sem. I
o | _lore /saptimans) | Totalore | reldt | crer rore lCondt
C S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2522 | Proiectare digitald avansata I DAP 1 - 1 - 28 Ex 5 0
ARTE-2525 Ergonomie si confort vestimentar I DAP 1 - - 1 28 Vp 5 0
ARTE-2526 VE:t;i);reirr]]ﬂte;r:tIsi tehnici traditionale in design si design DAP 1 _ _ 1 28 Ex 5 0
ARTE-2528 Proiectare de produs I DAP 1 - - 2 42 Vp 5 0
ARTE-2531 Materiale si tehnologii noi I DAP 1 - - 1 28 Ex 5 0
TOTAL| 5 - 1 5 154 25
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2533 Ambient si decoratiuni interioare I DSI 2 - - 1 42 Vp 5 0
ARTE-2544 Creatie vestimentara, bijuterie, accesorii I DSI 2 - - 1 42 Vp 5 0
TOTAL| 2 - - 1 42 5 42
ARTE-2558 | Eticd si integritate in cercetarea stiintificd DAP 1 - - - 14 Vp 1 0
— " Sem. I Totalore | Felul Cre- ST |condi-
Cod Discipline* Tip [ore / saptamand] / sem. verif. dite [ore / tionari
C S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2523 | Proiectare digitald avansatd II DAP 1 - 1 - 28 Vp 5 0
ARTE-2537 Ergonomie si confort vestimentar II DAP 1 - - 1 28 Ex 4 0
ARTE-2527 VE:t‘i);ZTtea?tI?i tehnici traditionale in design si design DAP > _ _ 1 42 Vp 5 0
ARTE-2529 Proiectare de produs II DAP 1 - - 2 42 Ex 5 0
ARTE-2532 Materiale si tehnologii noi II DAP 1 - - 1 28 Vp 4 0
ARTE-2777 Practica de specialitate DAP - - - - 120 Vp 3 0
TOTAL| 6 - 1 5 288 26
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2534 | Ambient si decoratiuni interioare II DSI 1 - - 1 28 Ex 4 0
ARTE-2545 Creatie vestimentard, bijuterie, accesorii 11 DSI 1 - - 28 Ex 4 0
TOTAL) 1 - - 1 28 4 28

Legenda: C - Curs (pentru IFR - Coordonare studiu individual); S - Seminar; L - Lucrari practice (laborator); P - Proiect; SI - Studiu Individual;

DAP - Disciplind de Aprofundare; DSI - Disciplind de Sinteza;

Felul verif. - felul verificarii/forma de verificare; Ex. - examen; Cv. - colocviu; Vp. - verificare pe parcurs; Pr. - proiect; A/R- Admis/Respins; Credite - numar credite

ECTS; SI - Studiu individual.

Director departament,
Conf. univ.dr. Teofil STIOP

RECTOR,

Prof.univ.dr.ing.habil. BUNGAU Constantin
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE

Ciclul de studii universitare de masterat .

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT
Domeniul fundamental:

Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite

Forma de invatdmant: Invatdmant cu frecventa (IF)

PLAN DE INVATAMANT**
Anul de studiu II

Valabil din anul univ.

2024-2025

incepand cu anul I

Sem. 1L Total Felul c ST lcondi
mip | fore /siptamanay_fTotmore| Fewl | Gre rore jCondt
C S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2524 | Proiectare digitald avansata III DAP 2 - 1 - 42 Ex 7 0
ARTE-2826 Legislatie in domeniul arte vizuale DAP 1 - - 1 28 Ex 6 0
ARTE-2530 Proiectare de produs III DAP 2 - - 2 56 Vp 7 0
ARTE-2542 Mod3 si tendinte 1 DAP 2 - 1 - 42 Vp 6 0
TOTAL 7 - 2 3 168 26
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2817 | Artd si design: interferente conceptuale DSI 1 1 - - 28 Vp 4 0
ARTE-2511 | Artd si societate in epoca modernd si contemporana I DSI 1 1 - - 28 Vp 4 0
TOTAL| 1 1 - - 28 4 28
Sem. IV s Total Felul cre- | S |condi-
mip | fore /siptamana_fTotnore| Fewt | Gre rore jCondt
C S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-1175 Elaborarea lucrarii de dizertatie DSI 1 - - 3 56 Vp 10 0
ARTE-2540 Creatie si cercetare de specialitate DAP 1 - - 2 42 Vp 5 0
ARTE-2541 Consiliere, orientare si comunicare DAP 2 - - 1 42 Ex 5 0
ARTE-2442 Mod3 si tendinte II DAP 1 - - 1 28 Vp 4 0
ARTE-2821 | Antreprenoriat in artele vizuale DAP 1 - - 1 28 Ex 6 0
TOTAL] 6 - - 8 196 30
FACULTATIVE
ARTE-2512 | Artd si societate in epoca moderna si contemporana II DSI 1 1 - - 28 Ex 3 0

Legenda: C - Curs (pentru IFR - Coordonare studiu individual); S - Seminar; L - Lucrdri practice (laborator); P - Proiect; SI - Studiu Individual;
DAP - Disciplind de Aprofundare; DSI - Disciplind de Sinteza;
Felul verif. - felul verificarii/forma de verificare; Ex. - examen; Cv. - colocviu; Vp. - verificare pe parcurs; Pr. - proiect; A/R- Admis/Respins; Credite - numar credite
ECTS; SI - Studiu individual.

Director departament,
Conf. univ.dr. Teofil STIOP

RECTOR,
Prof.univ.dr.ing.habil. BUNGAU Constantin
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE

Ciclul de studii universitare de masterat .

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT
Domeniul fundamental:

Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite

Forma de invatdmant: Invatdmant cu frecventa (IF)

I. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE MASTER
Numar credite alocate, conform legislatiei: 120

107 credite pentru disciplinele obligatorii impuse;

13 credite pentru disciplinele obligatorii optionale;

3 credite la practica incluse in numarul celor alocate disciplinelor obligatorii de la pct.1 si pct.2;
10 credite alocate examenului de disertatie, constand in prezentarea si sustinerea disertatiei.

AU

II. STRUCTURA ANULUI UNIVERSITAR (in numar de saptamani)

Valabil din anul univ.
2024-2025
incepand cu anul I

Activitati didactice Sesiuni de examene Vacantd |
Anul sem. I sem. II Iarna Restante Vard Restante Restante Practica* larnd  |Prim&vardvars
larna Vara Toamna
Anul I 14 14 3 1 3 1 2 2 1 1 6
JAnul 11 14 14 3 1 3 1 2 0 1 1 0

Practica se desfasoard in laboratoarele facultdtii i in unitati economice de profil, pe baza unor conventii de practica.

III. NUMARUL ORELOR LA DISCIPLINELE OBLIGATORII (IMPUSE SI OPTIONALE): 918

ANUL SEMESTRUL I SEMESTRUL II
Anul I 15 14
Anul II 14 14
Standard ARACIS
Nr. Crt. Disciplina Total
[min / max. %]
An I An II Ore %
1. Obligatorii Impuse 322+120 364 806 89,15
2. Obligatorii Optionale 70 28 98 10,84
TOTAL 512 392 904 99,99
Standard ARACIS
Nr. Crt. Disciplina Total
[min / max. %]
An I An II Ore %
1. Disciplind de aprofundare 442 308 750 82,96
2. Disciplind de sinteza 70 84 154 17,03
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IV. PONDEREA DISCIPLINELOR DIN CATEGORIILE OBLIGATORII (IMPUSE +OPTIONALE) + FACULTATIVE:

Discipline obligatorii: 89,15 %, numar de ore: 806;

Discipline optionale: 10,84 %, numar de ore 98;

Discipline de aprofundare: 82,96%, numar de ore: 750;

Discipline de sinteza: 17,03 % numar de ore: 154;

Raport aplicatii / curs: 512/392= 1,30

Total ore discipline obligatorii (impuse +optionale): 904 ore

V. FLEXIBILITATEA PROCESULUI EDUCATIONAL

Flexibilitatea programului de studii este asigurata prin discipline optionale. Disciplinele optionale sunt propuse pentru semestrele 1 + 4 si sunt grupate in
discipline optionale sau pachete optionale. Din fiecare pachet de discipline optionale studentul alege una care devine obligatorie. Aceasta activitate se
desfasoara inainte de inceperea anului universitar din care fac parte semestrele care contin disciplinele sau pachetele de discipline optionale.

VI. EXAMENUL DE FINALIZARE STUDII ( DISERTATIE)

1. Comunicarea temei disertatiei: semestrul 01;
2. Elaborarea disertatiei: semestrul 03;
3. Sustinerea disertatiei: iulie, septembrie, februarie.

VII. UN PUNCT DE CREDIT NECESITA UN TOTAL DE ORE/SEMESTRU DE ACTIVITATE DIDACTICA SI INDIVIDUALA
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VIII. DISTRIBUIREA CREDITELOR PE COMPETENTE (TABELE RNCIS - Grila 1*)

NF o NumsH Compgtente Competente
ot Disciplina ** Sem. | L edit profesionale transversale
C1 C2 C3 C4 C5 C6 CT1 CT2 CT3
1) Proiectare digitald avansatd I 1 5 1 1 1 1 1
2] Ergonomie si confort vestimentar I 1 5 1 1 1 1 1
3, VE:t?rir;r:tir;tlsl tehnici traditionale in design si design 1 5 1 1 1 1 1
4 ) Proiectare de produs I 1 5 1 1 1 1 1
5] Materiale si tehnologii noi I 1 5 2 1 1 1
6. Etica si integritate in cercetarea stiintifica 1 1 1
7] Ambient si decoratiuni interioare I 1 5 2 1 1 1
8] Creatie vestimentara, bijuterie, accesorii I 1 5 2 1 1 1
9| Proiectare digitala avansata II 11 5 1 1 1 1 1
10.] Ergonomie si confort vestimentar II 11 4 1 1 1 1
11 Experiment si tehnici traditionale in design si design I 5 1 1 1 1 1
vestimentar II
12 Proiectare de produs II II 5 2 1 1 1
13.] Materiale si tehnologii noi IT I1 4 2 1 1 1
14 Practica de specialitate 11 3 1 1 1
15.] Ambient si decoratiuni interioare II 11 4 1 1 1 1
16 Creatie vestimentara, bijuterie, accesorii II 11 4 1 1 1 1
17) Proiectare digitald avansatd II1 111 7 1 1 1 1 1 1 1
18 Legislatie in domeniul arte vizuale 111 6 1 1 1 1 1 1
19 Proiectare de produs III 111 7 1 1 1 1 1 1 1
20.] Moda si tendinte I 111 6 1 1 1 1 1 1
21) Arta si design: interferente conceptuale 111 4 1 1 1 1
22 ) Arta si societate in epoca moderna si contemporand I 111 4 1 1 1 1
23 Elaborarea lucrdrii de dizertatie v 10 2 2 2 2 1 1
24 Creatie si cercetare de specialitate I\ 5 1 1 1 1 1
25] Consiliere, orientare si comunicare v 5 1 2 1 1
26.] Moda si tendinte II IV 4 1 1 1 1
27] Antreprenoriat in a_rtele vizua_le IV 6 1 1 1 1 1 1
28] Arta si societate in epoca modernd si contemporand I1 IV 3 1 1 1

Legenda: C1 + C5 sau C6 - Competente profesionale; CT1 + CT3 - Competente transversale

* Se va utiliza Grila 1 (G1) care prezinta variantele: G1L si G1M corepunzatoare ciclurilor de studii de licentad si masterat, in conformitate cu Ordinul MECTS nr. 5703 /
18.10.2011.

** Se vor trece toate disciplinele din Planul de Invatamant
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GRILA 1 - "Descrierea domeniului / programului de studii prin competente profesionale si competente transversale"

Denumirea
calificarii:

Nivelul calificarii:

Ocupatii posibile: Designer pagini web (studii superioare) 216610; Designer grafica (studii superioare) 216611; Designer
industrial 216301; Grafician industrial 216302; Lucrator in ateliere de modele 216303; Cercetdtor in arte plastice design
industrial 216308; Asistent de cercetare in artele plastice design industrial, 216309; Desenator artistic (studii superioare)
343205; Muzeograf 262103; Artist plastic 265102; Consultant artistic 265401; Referent de specialitate asezamant

culutral 262207; Organizator targurii si expoziti 243210;

MASTERAT —

Preconditii de acces:
[Competente C1 C2 C3 C4 C5 C6
profesionale

Utilizarea adecvata a |Utilizarea unor Elaborarea, Planificarea si Gestionarea Structurarea
Descriptori de nivelflimbajului vizual in tehnici si dezvoltarea si administrarea strategiilor de critica a teoriilor,
ai elementelor proiectarea, tehnologii diverse |pregdtirea proiectelor |proiectelor complexe,|elaborare, acordarea

contexte mai largi
Jasociate

Isi psihologice ale
limbajului vizual.

contextului social,

tendintelor modei, a

acestuia;

scopul implementarii

necesitatilor
consumatorului si

structurale realizarea si si a proceselor conform termenelor Junicat sau de serie, |implementare si |[serviciilor de
promovarea operative cu recunoasterea promovare a consiliere in
produselor/conceptelorfspecifice. . conditiilor de produsului/ mediul socio-
ale competentelor fin design si arte prestabilite; crearea |yroductie in mediu  |proiectului de  fprofesional.
profesionale decorative. de schite/modele industrial/studio. design/arte
adaptate anumitor descorative.
concepte de moda, Dezvoltarea si
tendinte si stiluri de sustinerea unui
viatd. concept
personal.
ICUNOSTINTE
1.Cunoasterea C1.1 Utilizarea C 2.1 C 3.1 C4.1 C5.1 C 6.1
aprofundatd a uneifcoerentd a
arii de specializare [limbajului vizual in . . .
i, in cadrul ilustrarea si Utilizarea de ICunoasterea si Dezvoltarea Cunoasterea Utilizarea
acesteia, a ealizarea tehnici si laplicarea etapelor in |strategicd a solutiei |relatiei elaborare-Jmetodelor de
dezvoltsrilor broiectelor de tehnologii proiectare cu de design si a implementare- cercetare
teoretice, obiect,/ambient. . diverse, din respectarea procesului de promovare a specifice
metodologice si mediul industrial Jtemei/caietului de realizare a y produselor de [domeniului,
practice specifice; sau al sarcini/ produsului, dupa un [design, a lcomunicare.
utilizarea adecvat3 mestesugurilor plan atent stabilit. colectiilor
|2 limbajului traditionale. \vestimentare si a
specific in obiecteloryde arta
comunicarea cu decorativa.
medii profesionale
diferite.
2. Utilizarea C 1.2 C2.2 C 3.2 C 4.2 C5.2 C 6.2
cunostintelor de
specialitate pentru X .
explicarea si Evaluarea si Utilizarea de Cunoasterea Dezvoltarea Cunoasterea Cunoasterea
interpretarea unor exploatarea tehnici originale, |modalitatilor de proiectului de design |modalitatilor de Jelementelor prin
situatii noi, in valentelor simbolice  |experimente. investigare a Isi arte decorative in [investigare care un proiect

propriu se
situeaza in

metodologic in

lexprimarii prin

adaptarea tehnicii

de obiecte, colectii

pentru productie in

metodelor optime

ldomeniului. cultural, tehnologic de adaptare la  |context social si
etc in care se dezvoltd acestea. cultural.-
un proiect. levaluarea
perspectivei
levolutiilor ulterioare.
ABILITATI
3.Utilizarea C 1.3 C2.3 C 3.3 C4.3 C5.3 C 5.3
integratd a
laparatului . R . . . - .
conceptual si Adaptarea Alegerea si Incadrarea proiectelor [Adaptarea proiectelorfcu identificarea [Posibilitatea de a

situa proiecte

judecdti de valoare
Isi a fundamenta
decizii

decorative pe
problemele legate
de utilizarea

decorative pe
problemele legate
de tehnica de

in context social si
cultural.

considerarea
factorilor cheie in

dezvoltarea acestuia.

implementare-
promovare a
produselor de

conditii de limbaj vizual pentru  Joptime/originale |vestimentare, obiecte [functie de de promovare proprii in context
informare sustinerea de transpunere |de arta decorativd in Jcomplexitate, social, cultural,
incomplets, pentru proiectelor originale. pentru}proiectele tendintele modei. destinatie etc. institutional.

a rezolva probleme de dES|gn/arte

teoretice si decorative.

practice noi.

4. Utilizarea C 1.4 C 2.4 C 3.4 C 4.4 C 5.4 C 5.4

nuantatd si

pertinentd de . _ L
criterii 5i metode Evaluarea Evaluarea Evaluarea relevantei |Evaluarea procesului Evaluarga Evaluarea critica
de evaluare, proiectelor de proiectelor de proiectelor de de realizare a unui  |posibilitatilor de Ja proiectelor
pentru a formula design/arte design/arte design/artd decorativalproiect cu elaborare-

in context social,
cultural,

planse finale) cu
adaptarea la tema
propusd

realizarea unui
prototip.

de documentare,

de arta decorativa cu
respectarea etapelor

cercetare, elaborare.

produs/linie de
produse.

constructive. limbajului vizual transpunere design, a institutional.
(culoare, forma, colectiilor Consiliere
compozitie) vestimentare si a
obiectelor de arta
decorativa.
5.Elaborarea de C1.5 C 2.5 C 3.5 C 4.5 C 5.5 C 5.6
proiecte
profesionale si/sau . . . . . e
de cercetare, Creativitate si Folosirea Proiectarea de Elaborarea de solutii |Elaborarea de Posibilitatea de a
utilizand inovativ  foriginalitate in tehnicilor obiecte, colectii creative in strategii de redacta studii
un spectru variat |utilizarea limbajului  Jcunoscute cu vestimentare, obiecte fadministrarea aplicare si critice asupra
de metode vizual in proiectarea |accent pe de artd decorativa in |proiectelor. promovare a subiectelor
cantitative si de produs/ambient stimularea contextul evaludrii proiectelor specifice.
calitative. creativitatii sia |nevoilor sociale si a proprii.
inovatiei contextului cultural
Standarde Utilizarea coerentd a |Utilizarea Proiectarea unui Elaborare unui plan |Elaborarea unui [Elaborarea unei
minimale pentru  |limbajului vizual in tehnicilor si produs/serie de de productie pentru |plan de lucrari teoretice/
evaluarea realizarea unui tehnologiilor obiecte/colectie un produs/linie de dezvoltare si
competentei: proiect (schite- cunoscute in vestimentard/obiecte |produse. promovare a unui

cercetare bazatd
pe practica.
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Descriptori de nivel ai
competentelor transversale

Competente transversale

Standarde minimale pentru evaluarea competentei

6. Exectarea unor sarcini
profesionale complexe, in
conditii de autonomie si de
independenta profesionald.

CT1 Asumarea responsabild a proiectelor, gestionarea
eficienta a timpului si a resurselor, punctualitate si
raspundere personalad fata de rezultat, pe baza
principiilor, normelor si valorilor de eticd profesionala.

Solutionarea in timp real a unei probleme
reale/ipotetice din cadrul unui proiect, respectand
normele de etica profesionale.

7.Asumarea de roluri/functii
de conducere a activitatii
grupurilor profesionale sau a
unor institutii.

CT2 Intelegerea rolurilor si responsabilitatilor intr-o
echipa plurispecializata si aplicarea de tehnici de
relationare si munca eficientd in cadrul echipei.

Realizarea unei lucrdri/unui proiect, asumand cu
responsabilitate sarcini specifice rolului intr-o
echipd plurispecializatd in domeniul designului si al
artelor aplicate.

8. Autocontrolul procesului
de invatare, diagnoza
nevoilor de formare, analiza
reflexiva a propriei activitati
profesionale

CT3 Definirea unei filosofii personale asupra
domeniului, identificarea posibilitatilor de dezvoltare
proprie, pozitionarea in contextul domeniului.

Elaborarea unui plan de dezvoltare si sustinerea in
limba romand/materna si intr-o limba de circulatie
internationald a unui proiect propriu, utilizand
diverse surse si instrumente de informare si
comunicare cu scopul contextualizarii prin
intelegerea schimbarilor ce au loc in domeniul
designului si al artelor aplicate si in societate.

Director departament,
Conf. univ.dr. Teofil STIOP

RECTOR,
Prof.univ.dr.ing.habil. BUNGAU Constantin

DECAN,
Conf.univ.dr. ANDOR Elena Corina
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