PLAN DE INVATAMANT

valabil incepand cu anul universitar 2021-2022

UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE .
Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

Domeniul fundamental: STIINTE UMANISTE SI ARTE
Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite
Forma de invdtamant: Invatamant cu frecventa (IF)




1. MISIUNEA PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

Acest program de studii cu caracter interdisciplinar dezvoltd aptitudinile celor interesati in a proiecta obiecte destinate vietii de zi cu zi, obiecte care ne contureazs modul
de viatd, fie cd este vorba despre obiecte purtabile (obiecte vestimentare si accesorii} sau fac parte din ambientul in care locuim sau in care ne desfasurdm activitatea.
Programul se axeazs pe designul de obiect si vizeazi in special o categorie de obiecte in cazul cirora procesut de proiectare poate integra cunogtinte din domeniul artelor
decorative in general. Proiectarea acestei categorii de obiecte presupune acordarea unei importante mai mari a functiei estetice in raport cu functia lor utilitars si presupun
creativitate i adaptare rapidé si continud la cerintele modei (in sens larg) din partea celor care le proiecteazi.

2. OBIECTIVELE PROGRAMULUI DE STUDIU / SPECIALIZARII DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT

insusirea de cdtre masteranzi a metodelor de proiectare a unui obiect i analiza sistemics a tuturor parametrilor ce conduc la proiectarea eficientd de produse.
definirea si abordarea critic a domeniului designului si al artelor decorative prin identificarea principiilor care stau Ia baza proiectsrii obiectelor care ne inconjoars
cercetarea ca mijloc de investigare a mediului professional i a posibilittilor proprii de dezvoltare

identificarea posibilitatilor de transfer de cunostinte din sfera productiei manufacturiere spre productia industrial3 cu reconsiderarea necesitdtilor de personalizare si a
posibilitatilor de adaptare oferite de tehnologii noi. Reconsiderarea i adaptarea diverselor tehnici traditionale.

contributia la circulatia valorilor din domeniu, asigurénd o continuitate viabild si o imbinare adecvat3 intre traditie si inovatie .
identificarea cerintelor sociale, economice i tehnice in domeniile designului si artelor decorative atét in plan teoretic cit si in plan aplicativ si adaptarea creativa la acestea
3. COMPETENTE CARE SE VOR DOBANDI DE ABSOLVENTI LA FINALIZAREA STUDIILOR

Profesionale:

C1 Utilizarea adecvaté a limbajulul vizual in proiectarea, realizarea si promovarea produselor/conceptelor in design si arte decorative.

C2 Utilizarea unor tehnici si tehnologii diverse si a proceselor operative specifice.

C3 Elaborarea, dezvoitarea i pregétirea proiectelor conform termenelor prestabilite; crearea de schite/modele adaptate anumitor concepte de mods, tendinte si stiluri de
viatd.

C4 Planificarea i administrarea proiectelor complexe, unicat sau de serie, cu recunoasterea coriditiilor de productie in mediu industrial/studio.

C5 Gestionarea strategiilor de elaborare, implementare si promovare a produsului/ proiectului de design/arte descorative.

C6 Structurarea critic3 a teoriilor, acordarea serviciilor de consiliere in mediul socio-profesional. Dezvoltarea si sustinerea unui concept personal.
Transversale.

CT1  Aplicarea unor strategii de muncd riguroasd, eficientd si responsabild, de punctualitate

$i rdspundere personald fat¥ de rezultat, pe baza principiilor, normelor si valorilor de etic3 profesional.

CT2 Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipé plurispecializat si aplicarea de tehnici de relationare si munc eficients in cadrut echipei.
CT3  Identificarea oportunit8tilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor si a tehnicilor de invitare pentru propria dezvoltare.

4. FINALITATI

Dreptul de a profesa conform calific3rii gi titlului acordat, conform competentelor asigurate prin programul de studii. Orientare COR:Cercetator in arte plastice - design
industrial 216308

The right to practice according to granted diploma and acquired competence, according to the learning outcomes of the study program:Researcher in visual arts - industriat
design 216308
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA
FACULTATEA DE ARTE

Ciclul de studii universitare de masterat .
Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA SI AMBIENT
Domeniul fundamental: STIINTE UMANISTE SI ARTE
Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite
Forma de invétdmant: Invatdmant cu frecventd (IF)

PLAN DE INVATAMANT**

Anul de studiu I

Valabil din anul univ.

2021-2022

incepand cu anul I

" . Semef Total or Fel - SI i-
Cod Discipline* Tip C[ore /555 “al'-“a"ilp / sle:1.e Vell’;l- g':e g::{ gg:g;i
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2522 Proiectare digitald avansatd I DAP 1 - 1 o 28 Ex; 5 97.
ARTE-2525 | Ergonomie si confort vestimentar I DAP 1 - - = 14 Vp 5 111
ARTE-2526 veEth[iJ;reIm:r:tIS] tehnici traditionale in design si design DAP 1 _ _ P 42 Ex 5 83
ARTE-2528 | Proiectare de produs I DAP 1 - - 2 42 Vp 5 83
ARTE-2531 Materiale si tehnologii noi I DAP 1 ~ - 1 28 Ex 5 97
TOTAL 5 . 1 5 154 25 471
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2533 | Ambient si decoratiuni interioare I DSI 2 = - 1 42 Vp 5 83
ARTE-2544 | Creatie vestimentard, bijuterie, accesorii I DSI 2 - - 1 42 Vp 5 83
TOTAL| 2 - = 1 42 5 83
ARTE-2558 | Eticd si integritate in cercetarea stiintificd DAP 1 - - - 14 Vp il 11
Discipline* . [ore /Sse;n).t;fnéni] Total ore Felul Cre- SI Condi-
Cod Iscipine Tip. : S T S / sem, verif. dite [s‘:;:.{ tionari
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2523 | Proiectare digitald avansats II DAP 1 - i - 28 Vp 5 97
ARTE-2537 Ergonomie si confort vestimentar II DAP 1 - = = 14 Ex 4 86
ARTE-2527 v::t?:wlm:?tl?l tehnici traditionale in design si design DAP 2 " ~ 2 56 Vp 5 69
ARTE-2529 | Proiectare de produs II DAP 1 - - 2 42 Ex 5 83
ARTE-2532 | Materiale si tehnologii noi II DAP 1 = - 1 28 Vp 4 72
ARTE-2777 Practica de specialitate DAP - = i - 120 Vp 3 0
TOTAL 6 = 1 5 288 26 407
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2534 | Ambient si decoratiuni interioare II DSI 1 - - 1 28 Ex 4 72
ARTE-2545 Creatie vestimentard, bijuterie, accesorii II DSI 1 - - 1 28 Ex 4 72
TOTAL 1 = - 1 28 4 72

Legendad: C - Curs (pentru IFR - Coordonare studiu individual); S - Seminar; L - Lucrari practice (laborator); P - Proiect; SI - Studiu Individual;
DAP - Disciplind de Aprofundare; DSI - Disciplind de Sintez4; DCA - Disciplind de Cunoastere Avansaté; OU - Optiunea Universit3tii;

Felul verif. - felul verificarii/forma de verificare; Ex. - examen; Cv. - colocviu; Vp. - verificare pe parcurs; Pr. - proiect; A/R- Admis/Respins; Credite - numar credite

ECTS; SI - Studiu individual.
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE

Ciclul de studii universitare de masterat

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT:
Domeniul fundamental: STIINTE UMANISTE SI ARTE

Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE

Domeniul secundar de masterat:

Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite

Forma de invdtdmant: Invatdmant cu frecventd (IF)

MODA SI AMBIENT

PLAN DE INVATAMANT **

Anul de studiu II

Valabil din anul univ.
2021-2022
incepand cu anul I

PR i Sem L Total ore Felul Cre- SI lcondi-
Cod Disclpline® Tip [ore;/ 1 / sem. verif, dite [ore / tionari
c S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-2524 | Proiectare digitald avansatd III DAP 2 - 1 - 42 Ex 6 108
ARTE-2546 | Explorari conceptuale in arte si design DAP 2 - - 1 42 Ex 6 108
ARTE-2530 | Proiectare de produs III DAP 2] - 2 56 Vp 6 94
ARTE-2542 Mod3 si tendinte I DAP i = 1 = 28 Vp 6 122
TOTAL| 7 - 2 3 168 24 432
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2535 | Legislatia in domeniul artelor viuale I DSI 1 5 - il 28 Vp 6 122
ARTE-2538 | Antreprenoriat in arte vizuale I DSI 1 B - ik 28 Vp 6 122
TOTAL]| 1 - > 1 28 6 122
e " Sem. IViagy Total ore Felul Cre- SI | condi-
Cod Discipline* Tip Lore / sdpt 1 / sem. verif. dite [ore / tiondri
C S L P sem.]
OBLIGATORII IMPUSE
ARTE-1175 Elaborarea lucrdrii de dizertatie DSI 1 s = 3 56 Vp 10 194
ARTE-2540 | Creatie si cercetare de specialitate DAP 1 - & 2; 42 Vp 5 83
ARTE-2541 | Consiliere, orientare si comunicare DAP 2 - - i 42 Ex 83
ARTE-2442 Moda si tendinte II DAP 1 & = 1 28 Vp 4 72
TOTAL 5 - - pé 168 24 432
OBLIGATORII OPTIONALE
ARTE-2536 | Legislatia in domeniul artelor viuale II DSI 1 - & 1 28 Ex 6 122
ARTE-2539 | Antreprenoriat in arte vizuale II DSI 1 - 3 1 28 Ex 6 122
TOTAL, 1 . - 1 28 6 122

Le{]endé: C - Curs (pentru IFR - Coordonare studiu individual); S - Seminar; L - Lucrdri practice (laborator); P - Proiect; SI - Studiu Individual;
DAP - Disciplind de Aprofundare; DSI - Disciplind de Sintez4; DCA - Disciplind de Cunoastere Avansat; OU - Optiunea Universititii:

Felul verif. - felul verificarii/forma de verificare; Ex. - examen; Cv. - colocviu; Vp. - verificare pe parcurs; Pr. - proiect; A/R- Admis/Respins; Credite - numar credite

EC']:S; SI - Studiu individual.
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UNIVERSITATEA DIN ORADEA

FACULTATEA DE ARTE

Ciclul de studii universitare de masterat .

Programul de studii universitare de masterat: DESIGN DE OBIECT: MODA $§ AMBIENT Valabil din anul univ
Domeniul fundamental: STIINTE UMANISTE SI ARTE 2021-2022 ’
Domeniul de masterat: ARTE VIZUALE . and '
Domeniul secundar de masterat: incepand cu anu
Tipul masteratului: Profesional

Durata studiilor / nr. de credite: 4 semestre/120 credite

Forma de invétdmant: Invitdmant cu frecventi (IF)

I. CERINTE PENTRU OBTINEREA DIPLOMEI DE MASTER
Numdr credite alocate, conform legislatiei: 120

1. 99 credite pentru disciplinele obligatorii impuse;

2. 21 credite pentru disciplinele obligatorii optionale;

3. 3 credite la practicd incluse in numarul celor alocate disciplinelor obligatorii de la pet.1 si pct.2;
4. 10 credite alocate examenului de disertatie, constand in prezentarea si sustinerea disertatiei.

II. STRUCTURA ANULUI UNIVERSITAR (in numdr de siptimani)

Activitti didactice Sesiuni de examene Vacants
Anul sem. I sem, II Tarnd Restante Vard Restante Restante Practicg* Tarn3 PrimévarélVarél
larnd Vard Toamna
JAnul I 14 14 3 1 3 1 1 3 2 1 10
IAnul I 14 14 3 1 3 2 2 0 2 1 0

i
Practica se desfasoar3 in laboratoarele facultiitii si in unitati economice de profil, pe baza unor conventii de practics.

II{I.;NUMKRUL ORELOR LA DISCIPLINELE OBLIGATORII (IMPUSE SI OPTIONALE): 918
oy

ANUL SEMESTRUL 1 SEMESTRUL II
Anul I 15 14
Anul II 14 14

Standard ARACIS

I
" Nr.Cr. Disciplina Total
[{min / max. %]
T Anl An II Ore %
1. Obligatorii Impuse 442 336 778 86,07
2. Obligatorii Optionale 70 56 126 13,93
TOTAL 512 392 904 100
. Standard ARACIS
Nr. Crt, Disciplina Total
< {min / max. %]
N AnI An IX Ore %
1. Disciplin de 442 238 680 75,23
aprofundare

2. Disciplind de sintezd 70 154 224 24,77



IV. PONDEREA DISCIPLINELOR DIN CATEGORIILE OBLIGATORII (IMPUSE +OPTIONALE) + FACULTATIVE:

Discipline obligatorii: 86,07 %, numar de ore: 778;

Discipline optionale: 13,93 %, numar de ore 126;

Discipline de cunoastere avansaté: 10,84 %, numir de ora: 98;
Discipline de aprofundare: 75,23 %, numar de ore: 680;
Discipline de sintezé: 13,93 % numdr de ore: 126;

Raport curs/aplicatii: 1/1,3
Total ore discipli

+optionale): 9504 ore

V. FLEXIBILITATEA PROCESULUI EDUCATIONAL

Flexibilitatea programului de studii este asigurati prin discipline optionale. Disciplinele optionale sunt propuse pentru semestrele 1 < 4 si sunt grupate in
discipline optionale sau pachete optionale. Din fiecare pachet de discipline optionale studentul alege una care devine obligatorie. Aceast3 activitate se
desfisoari inainte de inceperea anului universitar din care fac parte semestrele care contin di: iplinele sau hetele de discipline optionale.

VI. EXAMENUL DE FINALIZARE STUDII { DISERTATIE)

1. Comunicarea temei disertatiei: Semestruf 3;
2. Elaborarea disertatiei: Semestrul 4;
3. Sustinerea disertatiei: iulie, septembrie, februarie.

VII. UN PUNCT DE CREDIT NECESITA UN TOTAL DE 25 ORE/SEMESTRU DE ACTIVITATE DIDACTICA SI INDIVIDUALA



ta

N

VIII. DISTRIBUIREA CREDITELOR PE COMPETENTE (TABELE RNCIS - Grila 1*)

Competente Competente
ch'; Disciplina ** Sem, ?r“;g}fg profepsionatle transp:/ersa%e
’ C1 C2 C3 c4 c5 | C6 CT1 CT2 CT13
1] Proiectare digitald avansatd 1 1 5 1 1 1 1 1
2| Ergonomie si confort vestimentar 1 I 5 1 1 1 1 1
3] Experiment si tehnici traditionale in design si design vestimentar I 1 5 1 1 1 1 1
4. Proiectare de produs 1 1 5 1 1 1 1 1
5.] Materiale si tehnologif noi I I 5 2 1 1 1
6.] Eticd si integritate in cercetarea gtiintifica 1 1 1
7.] Ambient si decoratiuni intMeI 1 5 2 1 1 1
8.] Creatie vestimentard, bijuterie, accesorii I 1 5 2 1 1 1
9.} Proiectare digitald avansatd It 11 5 1 1 1 i 1
10.} Ergonomie gi confort vestimentar 11 11 4 1 1 1 1
11.}] Experiment si tehnici traditionile in design si design vestimentar II II 5 1 1 1 1 1
12.] Proiectare de produs II 11 5 2 1 1 1
13, Materiale si tehnologii noi 11 11 4 2 1 i 1
14] Practica de specialitate 11 3 1 1 1
154 Ambient si decoratiuni intericare I1 11 4 1 1 1 1
16.) Creatie vestimentard, bijuterie, accesorii I1 i1 4 1 1 1 1
17.] Proiectare digitald avansatd 111 111 6 2 2 1 1
18.] Explorari conceptuale in arte i design 111 [ 2 1 1 1 1
19.] Proiectare de produs III 111 6 2 2 1 1
20.] Modd s tendinte I 111 5] 2 1 1 1 1
21.) Legislatia in domeniul artelor vivale I i 6 2 2 1 1
22.] Antreprenoriat in arte vizuale I 111 6 2 2 1 1
23.| Elaborarea lucrdrii de dizertatie v 10 2 2 2 2 1 1
24.) 'Cnﬁgie si cercetare de spec@tate IV 5 1 1 1 1 1
25.] Consiliere, orientare si comunicare v 5 1 2 1 1
26.] Mod& 5i tendinte 11 v 4 2 1 1 1
27.) Legislatia in domeniul artelor vivale II 1V [ 2 2 1 1
28, Antreprenori_atrin arte vizuale I1 1V 6 2 2 1 1
| egendd: C1 + C5 sau C6 - Competente profesionale; CT1 + CT3 - Competente transversale
k Sé va utiliza Grila 1 (G1) care prezintd variantele: G1L si GIM corepunzitoare ciclurilor de studii de licents si masterat, in conformitate cu Ordinul MECTS nr. 5703/
18.10.2011.
k% Se vor trece toate disciplinele din Planul de Invatimant
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GRILA 1 - "Descrierea d

/ progr

i de studii prin c e prof

si comp

transversale"

Denumirea calificarii:

Nivelul calificarii:

Ocupatii posibile: Designer pagini web (studii superioare}
216611; Designer industrial
Cercetstor in arte plastice design industrial

216309; Desenator artistic (studii superioare)

216301; Grafician industrial

343205; Muzeograf

216610; Designer graficd (studii superioare)

216302; Lucrdtor in ateliere de modele
216308; Asistent de cercetare in artele plastice design industrial,
262103; Artist plastic

216303;

265102;

“

MASTERAT Consultant artistic  265401; Referent de specialitate asezimént culutral  262207; Organizator targurii si
expoziti  243210;
Preconditii de acces:
Competente profesionale |C1 C2 C3 C4 C5 C6
Descriptori de nivel ai Utilizarea adecvatd a |Utilizarea unor Elaborarea, Planificarea si Gestionarea Structurarea
elementelor structurale limbajului vizual in tehnici si [dezvoltarea si administrarea strategiilor de critica a
proiectarea, tehnologii diversepregétirea proiectelor elaborare, teoriilor,
realizarea si Isi 3 proceselor proiectelor conform |complexe, unicat fimplementare gi |acordarea
jale competentelor promovarea operative termenelor sau de serie, cu  [promovare a serviciilor de
profesionale produselor/conceptelorfspecifice. recunoagterea produsului/ lconsiliere in
in design si arte - conditiilor de proiectului de mediul socio-
decorative. prestabilite; productie in mediu [design/arte profesional.
crearea de industrial/studic. [descorative.
lschite/modele
adaptate anumitor Dezvoltarea si
lconcepte de mod3, sustinerea unui
tendinte si stiluri concept
de viatd. ersonal.
CUNOSTINTE
1.Cunoasterea aprofundatd |C1.1 Utilizarea C 2.1 C 3.1 C4.1 C5.1 C 6.1
a unei arii de specializare [coerentd a limbajului
51, in cadrul acesteia, a vizual in ilustrarea si - . "
dezvoitsrilor teoretice, realizarea proiectelor |Utilizarea de Cunoasterea i Dezvoltarea Cunoasterea Utilizarea
metodologice si practice  |de obiect,/ambient.. [fehnici si japlicarea etapelor  |strategica a relatiei metodelor de
lspecifice; utilizarea tehnologii in proiectare cu solutiei de design lelaborare- cercetare
ladecvats a limbajului diverse, din respectarea 5i & procesului de fimplementare-  [specifice
lspecific in comunicarea cu mediul industrial ftemei/caietului de  [realizare a promovare a [domeniului,
mediil profesionale diferite. sau af sarcini/ produsului, dupd produselor de  [comunicare.
mestesugurilor un plan atent design, a
traditionale. stabilit. jcolectiilor
v vestimentare si a
3 obiectelor de art3
decorativa.
2. Utilizarea cunostintelor |C 1.2 C2.2 C 3.2 C 4.2 C 5.2 C 6.2
de specialitate pentru
explicarea si interpretarea . =
unor situatii noi, in Evaluarea si Utilizarea de Cunoasterea Dezvoltarea Cunoasterea Cunoagterea
lcontexte mai largi asociate [exploatarea tehnici originale, [modalitatilor de proiectului de modalitétilor de  [elementelor
ldomeniului. valentelor simbolice  |experimente. investigare a design si arte investigare prin care un
Isi psihologice ale tendintelor modei, |decorative in necesitdtilor proiect propriu
limbajului vizual. a contextului scopul lconsumatorului sifse situeazi in
. social, cultural, implementérii de adaptare la  |context social
23 tehnotogic etc in acestuia; acestea, |si cultural.-
care se dezvoitd un
proiect.
evaluarea
perspectivei
levolutiilor
ulterioare.
JABILITATI
3. Utilizarea integratd a C 1.3 C 2.3 C 3.3 C 4.3 C 5.3 C 5.3
aparatului conceptual si
metotologic in conditii de N i A . | .
informare incomplets, Adaptarea exprimarii JAlegereasi  fincadrarea Adaptarea cu identificarea  |Posibilitatea de
penti’p a rezolva probleme JPrin iimbaj vizual adaptarea tehnicii prqxectelor de prolectelox_' pentru Jmetodelor optimefa situa _prolecte
teoretice si practice noi.  |Pentru sustinerea optime/originale Jobiecte, colectii productie in de promovare  proprii in
e proiectelor originale. |de transpunere [fvestimentare, functie de context social,
e pentru proiectele Jobiecte de artd complexitate, cultural,
lde design/arte  [decorativd in destinatie etc. institutional.
Y decorative. ftendintele modei.
4.Utilizarea nuantaté si C 1.4 C 2.4 C 3.4 C 4.4 C 5.4 C 5.4
pertinenta de criterii i
metode de evaluare, pentryl .
o formula judecti de Evaluarea proiectelor Eva}uarea Evaluare; Evaluarea' Eva!u;_rea_ E\{a_luvarea
valoare si a fundamenta de design/arte proiectelor de relevantei procesului de posibilitatilor de |criticd a
decizii constructive. decorative pe [design/arte proiectelor de realizare a unui etaborare- projectelor
s problemele legate de jdecorative pe design/arta proiect cu implementare-~
. utilizarea limbajului problemele legatefdecorativa in considerarea promovare a
= vizual (culoare, de tehnica de context sociat i factorilor chele in Jproduselor de  Jin context
- form&, compozitie)  |transpunere cultural. dezvoltarea design, a social, cultural,
5 acestuia. colectiilor institutional.
£ estimentare gi a Consiliere
o obiectelor de art3
decorativd.
5.Elaborarea de proiecte  |C1.5 C 2.5 C 3.5 C 4.5 C 5.5 C 5.6
profesionale si/sau de
ﬁ?\rgizacﬁh"\'gg:p ddel novativ Creativitate gi Folosirea Proiectarea de Elaborarea de _ -[Elaborarea de Posibilitatea de
metode cantitative si originalitate in tehnicilor obiecte, colectii solutii creative in  |strategii de 5 redacta studii
calitative. utilizarea limbajului  jcunoscute cu estimentare, ladministrarea aplicare si jcritice asupra
vizual in proiectarea faccent pe obiecte de artd proiectelor. promovare a subiectelor
jde produs/ambient Istimularea decorativa in proiectelor specifice.
o creativitatii i a  Jcontextul evaludrii proprii.
- inovatiei nevoilor sociale si a
R contextului cultural
Stand?rde minimale pentru |Utilizarea coerentd a |Utilizarea Proiectarea unui Elaborare unui Elaborarea unui |Elaborarea unei




levaluarea competentei: limbajului vizual in itehniciior si produs/serie de plan de productie |plan de lucrdri
realizarea unui itehnologiilor lobiecte/colectie pentru un ezvoltare si teoretice/
proiect (schite- lcunoscute in jvestimentard/obiecteprodus/linie de promovare a unui
planse finale) cu realizarea unui  |de artd decorativd  |produse. produs/linie de
ladaptarea la tema prototip. cu respectarea produse. cercetare
bropus3 letapelor de bazatd pe
ldocumentare, practica.
cercetare,
lelaborare.

Descriptori de nivel ai
competentelor transversale

Competente transversaie

Standarde minimale pentru evaluarea competentei

6. Exectarea unor sarcini
profesionale complexe, in
conditii de autonomie si de
independentd profesionald.

CT1 Asumarea responsabild a proiectelor, gestionarea
eficientd a timpului si a resurselor, punctualitate si
rdspundere personald fatd de rezultat, pe baza
principiilor, normelor si valorilor de eticd profesionald.

Solutionarea in timp real a unei probleme
reale/ipotetice din cadrul unui proiect, respectdnd
normele de etica profesionale.

7.Asumarea de roluri/functii
de conducere a activitdtii
grupurilor profesionale sau a
unor institutii.

CT2 Intelegerea rolurilor si responsabilitatilor intr-o
echipd plurispecializatd si aplicarea de tehnici de
relationare si muncd eficientd in cadrul echipei.

Realizarea unei lucrdri/unui proiect, asumand cu
responsabilitate sarcini specifice rolului intr-o
echipd plurispecializatd in domeniul designului si
al artelor aplicate.

8. Autocontrolul procesului
de invatare, diagnoza
nevoilor de formare, analiza
reflexiva a propriei activitdti
profesionale

CT3 Definirea unei filosofii personale asupra
domeniului, identificarea posibilitatilor de dezvoltare
proprie, pozitionarea in contextul domeniului.

Elaborarea unui plan de dezvoltare si sustinerea in
limba romand/maternd si intr-o limb& de circulatie
internationald a unui proiect propriu, utilizdnd
diverse surse si instrumente de informare si
comunicare cu scopul contextualizarii prin
intelegerea schimbdrilor ce au loc in domeniul
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designului i al artelor aplicate si in societate.




