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MUSIC EDUCATION AS A TRANSDISCIPLINARY LABORATORY:
BEYOND NOTES AND EQUATIONS

EDUCATIA MUZICALA CA LABORATOR TRANSDISCIPLINAR:
DINCOLO DE NOTE SI FORMULE

PAVALUC-GAL ENIKO!

Abstract: The article explores the role of music education as a transdisciplinary space, capable of
connecting the arts, sciences and technology in an integrated way, aligned with current demands for developing
essential 21st century competencies. Starting from theoretical foundations on transdisciplinarity, creativity and
the use of digital technology in education, the paper argues for repositioning music as an innovative area within
the curriculum. In this context, an applied example is presented, proposing an approach that combines music
with science and information technology, stimulating students’ creativity, critical thinking and collaboration.
The analysis highlights the benefits of such an approach on students’ motivation and their capacity to transfer
knowledge beyond disciplinary boundaries, but also signals the lack of practical resources and methodological
support for teachers. The article suggests extending these practices by developing optional modules and STEAM
projects, underlining the contribution of music education to shaping a reflective, creative and adaptable
graduate profile.
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Rezumat: Articolul examineaza rolul educatiei muzicale ca spatiu transdisciplinar, capabil sa
conecteze artele, stiintele si tehnologia intr-o maniera integrativa, adaptata cerintelor actuale privind formarea
competentelor esentiale. Plecand de la fundamente teoretice privind transdisciplinaritatea, creativitatea si
utilizarea tehnologiei in educatie, lucrarea argumenteaza necesitatea repozitionarii muzicii in curriculum ca
domeniu cu potential inovator. In acest context, este prezentat un exemplu aplicativ care propune o modalitate
de integrare a muzicii cu stiintele si tehnologia informatiei, stimuldnd creativitatea, gandirea critica §i
colaborarea elevilor. Analiza reflecta beneficiile unui astfel de demers asupra motivatiei si capacitatii elevilor
de a transfera cunostintele dincolo de granitele disciplinare, dar semnaleaza si lipsa resurselor aplicative si a
sprijinului metodologic pentru cadrele didactice. Articolul sugereaza extinderea acestor practici prin
dezvoltarea unor module optionale si proiecte STEAM, evidentiind contributia educatiei muzicale la formarea
unui profil de absolvent reflexiv, creativ si adaptabil.

Cuvinte-cheie: transdisciplinaritate, educatie muzicala, STEAM, creativitate, tehnologie digitala,
curriculum centrat pe competente.

1. Introducere

Inovarea educatiei nu mai este un ideal abstract, ci o necesitate imperativa, recunoscutd de
principalele organizatii internationale, precum OECD Learning Compass 2030 (OECD, 2020),
raportul Key Competences for Lifelong Learning (European Commission, 2020) si Reimagining Our
Futures Together: A New Social Contract for Education (UNESCO, 2021). De asemenea, orientarile
globale sunt corelate cu documentele strategice nationale recente, precum Profilul de formare al

absolventului (Ministerul Educatiei, 2023) si Reperele pentru proiectarea, actualizarea §i evaluarea
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Curriculumului national (Ministerul Educatiei, 2020b), care subliniaza rolul esential al dezvoltarii
competentelor transversale, al interdisciplinaritatii si al gandirii critice pentru societatea secolului XXI.

In acest context, educatia muzicald este chemata sa isi redefineasca rolul si metodologia,
depasind cadrele traditionale adesea percepute ca rigide, formaliste si orientate exclusiv spre
reproducerea repertoriului. In ciuda stereotipurilor, educatia muzicala detine un potential unic de a
functiona ca spatiu de intersectie intre arte, stiinte si tehnologie, devenind un veritabil laborator
transdisciplinar. Totusi, literatura si practica aplicativa dedicate acestui potential raiman fragmentare,
mai ales in context national, ceea ce justifica necesitatea unor modele didactice replicabile.

Noile instrumente digitale, aplicatiile colaborative si resursele multimedia transforma
profesorul si elevul in creatori activi de continut, favorizand explorarea fenomenelor sonore in relatie
cu principiile stiintifice si contextul tehnologic actual. Articolul de fatd propune un exemplu aplicativ
care ilustreazd modul in care educatia muzicala poate sprijini transdisciplinaritatea curriculara,
contribuind la dezvoltarea competentelor esentiale prevazute in Profilul de formare al absolventului
(Ministerul Educatiei, 2023).

2. Cadrul teoretic

2.1 Transdisciplinaritatea in educatie

Transdisciplinaritatea, concept fundamentat in lucrarile lui Basarab Nicolescu (1999) si
inspirat de pionieri ai gandirii complexe, precum Erich Jantsch (1972), desemneaza o abordare
educationala care transcende granitele rigide ale disciplinelor traditionale si configureaza un cadru
flexibil, integrator si dinamic al cunoasterii. Pentru Nicolescu, transdisciplinaritatea nu inseamnd o
simpla combinare sumativa a domeniilor, ci presupune crearea unui spatiu epistemologic comun, unde
conceptele, metodele si limbajele se Intalnesc pentru a aborda complexitatea lumii contemporane din
perspective multiple si complementare.

Comparativ cu paradigmele educationale clasice, transdisciplinaritatea presupune depasirea
compartimentdrii curriculare si promoveaza formarea competentelor de transfer, a gandirii critice si a
creativitatii. Aceastd abordare raspunde nevoii tot mai stringente de a pregéti elevii pentru realitati care
nu mai pot fi descrise si intelese exclusiv prin filtre disciplinare izolate. Diverse cadre teoretice
(Jantsch, 1972; Nicolescu, 1999) sustin ca educatia transdisciplinard contribuie la dezvoltarea unei
gandiri reflexive, capabile sa gestioneze probleme complexe, ambigue si interconectate.

Cu toate acestea, literatura de specialitate evidentiaza si limitele aplicarii transdisciplinaritatii
in scoala. Beane (1997, p.48—84) aratd ca dificultatile tin de factori structurali, precum rigiditatea
orarelor scolare, lipsa unei culturi organizationale care sa sprijine colaborarea Intre cadre didactice de

specialitati diferite, precum si insuficienta resurselor materiale sau a formarii continue adaptate. In
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plus, multe cadre didactice resimt nevoia de suport metodologic clar pentru a transpune principiile
transdisciplinare in scenarii didactice realizabile si atractive pentru elevi.

Constientizarea acestor limite nu anuleaza valoarea transdisciplinaritatii ca ideal curricular, ci
reclamd o abordare realistd, etapizata si sprijinitd pe exemple concrete, pe suport institutional si pe
dezvoltarea competentelor profesionale ale profesorilor. Activitatile de tip laborator transdisciplinar,
cum este modelul propus in acest articol, pot functiona ca puncte de plecare pentru familiarizarea
profesorilor si elevilor cu un mod de lucru care conecteaza continuturi si metode din arii de cunoastere
diverse.

2.2 Creativitatea si muzica in context educational

Creativitatea este o dimensiune esentiala a educatiei contemporane, fiind recunoscutd ca o
competenti-cheie intr-o societate bazatd pe cunoastere (Craft, 2005; Robinson, 2011). In acest cadru,
artistice si gandirii simbolice. Howard Gardner (1983), prin teoria inteligentelor multiple, a identificat
inteligenta muzicald ca forma distinctd de potential cognitiv, subliniind rolul muzicii in dezvoltarea
abilitatilor cognitive si afective.

Totusi, validitatea empirica a teoriei Multiple Intelligences (MI) a fost contestata de cercetatori
care au semnalat lipsa unor dovezi neurologice solide privind separarea strictd a inteligentelor
(Waterhouse, 2006; Visser et al., 2006; Geake, 2008; Willingham, 2004; White, 2005). Gardner insusi
a nuantat ulterior aceastd pozitie, subliniind ca teoria inteligentelor multiple nu este un instrument
psihometric rigid, ci mai degraba un cadru de reflectie pedagogica, util pentru diversificarea strategiilor
didactice si valorizarea diferentelor individuale (Gardner, 2011).

Dincolo de aceste controverse, literatura de specialitate indica faptul ca practicile educationale
care valorificd potentialul creativ al muzicii contribuie la dezvoltarea competentelor transversale —
precum gandirea criticd, rezolvarea de probleme si colaborarea (Hallam, 2010; Burnard, 2012). in plus,
activitatile muzicale stimuleaza procese neurocognitive complexe: perceptia auditiva rafinata,
coordonarea motorie, memoria de lucru si flexibilitatea cognitiva (Schellenberg, 2005).

In contextul abordarilor transdisciplinare, creativitatea muzicala capiti o semnificatie extinsa,
devenind un catalizator al conexiunilor intre domenii aparent divergente, cum sunt arta si stiintele
exacte. Practica muzicald, mai ales atunci cand integreaza tehnologii digitale si colaborare online,
favorizeaza scenarii educationale deschise, interactive si orientate spre producerea de cunoastere
originald, nu doar spre reproducerea mecanica a repertoriului.

Astfel, proiectele muzicale cu componentd stiintifica si tehnologicd, cum este modelul
prezentat In acest articol, contribuie la repozitionarea educatiei muzicale ca spatiu de invatare

semnificativa, cu impact real asupra dezvoltarii personale si sociale a elevului.
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2.3 Tehnologia ca instrument educational

Integrarea tehnologiei in educatie a devenit una dintre directiile majore ale reformei curriculare
contemporane, fiind promovata ca facilitator al invatarii active, personalizate si colaborative (Hattie,
2009; OECD, 2020). Studiile de sinteza (Hattie, 2009) arata insa ca impactul real al tehnologiei asupra
performantei elevilor depinde de modul in care aceasta este integratd pedagogic: tehnologia nu
garanteaza automat progresul cognitiv, ci devine eficienta doar atunci cand este folosita cu scopuri
clare, activitati relevante si sprijin metodologic adecvat.

In contextul educatiei muzicale, tehnologiile digitale oferd oportunititi semnificative pentru
democratizarea actului creativ. Aplicatii precum Soundtrap, BandLab sau GarageBand le permit
elevilor sa compuna, sd editeze si sd partajeze creatii muzicale, chiar si fara o pregatire instrumentala
clasica. Aceasta deschidere tehnologica faciliteaza explorarea sunetului ca obiect de studiu, nu doar ca
produs artistic, sprijinind conexiunile cu domenii precum fizica (acustica), matematica (structuri
ritmice, frecvente) si tehnologia informatiei (editare digitala, colaborare online).

Webster (2002) evidentiaza avantajele pedagogice ale utilizdrii platformelor digitale in
educatia muzicala, subliniind potentialul acestora de a transforma elevii in creatori activi si de a stimula
invatarea colaborativa si reflexiva. Totodata, resursele multimedia extind repertoriul profesorului si
contribuie la adaptarea lectiilor de muzica la profilul generatiilor native digital.

Pe de alta parte, implementarea tehnologiei educationale presupune provocari concrete. Selwyn
(2011) arata ca accesul inegal la dispozitive si la conexiuni stabile de internet, nivelurile variabile de
competenta digitald in randul profesorilor si elevilor, precum si riscul ca instrumentele digitale sd fie
folosite superficial — mai degraba ca suport pasiv decat ca mijloc autentic de creare — reprezinta
factori limitativi recurenti.

Prin urmare, utilizarea tehnologiei in educatia muzicala ar trebui conceputd nu ca substitut al
experientei directe, ci ca extensie si catalizator al procesului creativ. Modelele didactice care integreaza
tehnologia cu scopuri clare si activitdti centrate pe elev, cum este proiectul descris in acest articol, pot
contribui la depasirea barierelor traditionale dintre disciplina, instrument si metoda, sustindnd o
invatare colaborativa, reflexiva si creativa, esentiala in abordarile transdisciplinare.

2.4 Curriculum centrat pe competente

Transformarea curriculumului dintr-un instrument de transmitere a cunostintelor intr-un cadru
de dezvoltare a competentelor transferabile reprezintd una dintre directiile centrale ale politicilor
educationale europene si globale (European Commission, 2020; OECD, 2020). Conform
documentelor strategice recente, o competentd este definitd ca un ansamblu integrat de cunostinte,
abilitati si atitudini care permit individului sd actioneze eficient si responsabil In contexte variate si
imprevizibile (Rychen & Salganik, 2003).
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Un curriculum centrat pe competente depaseste paradigma Invatarii reproductive, orientdndu-
se spre formarea unor indivizi capabili sd rezolve probleme reale, sa colaboreze, sa gdndeasca critic si
sa transfere cunostintele dincolo de limitele stricte ale disciplinelor. In acest sens, competentele
transversale — precum creativitatea, gandirea critica, colaborarea si alfabetizarea digitala — devin
componente esentiale ale profilului absolventului secolului XXI (European Commission, 2020;
Trilling & Fadel, 2009).

Transformarea curriculumului din Romania este sustinutd de o orientare explicitd spre formarea
competentelor-cheie, conform prevederilor cadrului de referintd al Curriculumului national si ale
Profilului de formare al absolventului (Ministerul Educatiei, 2023). Ghidul metodologic pentru
managementul curriculumului in invatdmantul primar si gimnazial (CNPEE, 2023) si Metodologia
privind dezvoltarea curriculumului la decizia scolii (Ministerul Educatiei, 2020a) sprijind unitatile
scolare sa adapteze flexibil continuturile, in acord cu profilul de formare.

Abordarea centratd pe competente reconfigureazd procesul de predare-invatare-evaluare,
mutdnd accentul de la simpla acumulare de informatii catre formarea capacitatii de transfer,
dezvoltarea abilitatilor si cultivarea atitudinilor necesare unui cetatean activ si reflexiv. Reperele
pentru proiectarea, actualizarea si evaluarea Curriculumului national (Ministerul Educatiei, 2020b)
evidentiazd importanta coerentei pe verticald si orizontald intre planuri-cadru, programe scolare,
resurse si evaluare.

Proiectele educationale transdisciplinare devin o solutie concretd de implementare a
curriculumului centrat pe competente. Totodata, aplicarea transdisciplinaritatii in educatia muzicala
ramane limitatd, ceea ce accentueaza valoarea unor exemple didactice concrete.

3. Propunere aplicativa: Activitatea ,,Sunetele stiintei”

Discipline integrate: Educatie muzicala, Fizica, Informatica si TIC

Tip lectie: Exploratorie, integrativa, colaborativa

Durata: 2 ore (cu posibilitate de extindere sub forma de proiect)

Clasa: a VIII-a

Discipline integrate: Educatie muzicald, Fizica, Informatica si1 TIC

Scop: Realizarea unei piese audio scurte (30—60 secunde) care ilustreaza un fenomen acustic
si exprima o idee artistica originala.

Competente vizate (corelate cu curriculumul national):

- Educatie muzicala: exprimarea prin creatie sonora proprie;

- Fizica: descrierea si interpretarea fenomenelor sonore;

- TIC: utilizarea aplicatiilor pentru producerea de continut digital.
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Competenta transdisciplinard generala: Dezvoltarea capacitdtii de a crea expresii muzicale
originale prin explorarea fenomenelor acustice si utilizarea tehnologiei digitale, intr-un context
colaborativ si reflexiv.

Competente specifice:

1. Analizarea si explicarea unor fenomene sonore (frecventa, amplitudine, vibratie) cu

exemple relevante;

2. Utilizarea aplicatiilor digitale (BandLab, Soundtrap) pentru a crea un produs artistic

original;

3. Exprimarea de idei si stari prin sunet, conectand expresia artistica cu stiinta acusticii;

4. Colaborarea eficienta 1n echipa si asumarea responsabilitatii Intr-un proiect comun.

Etapele activitatii:

» Captarea atentiei: Vizionarea videoclipului "What is Sound?" (TED-Ed), urmat de o discutie
ghidata despre sunet ca fenomen stiintific si artistic: Ce este sunetul si cum se propaga?; Ce
legaturi poti face intre muzica §i stiinta?

» Explorare si documentare: Elevii cauta efecte sonore (ex: freesound.org, BBC Sound Effects)
sau inregistreaza propriile sunete; aleg 4-6 sunete relevante pentru tema propusda (ex.:
., Vibratia lumii”, ,, Sunetul spatiului”);

» Creatie artistica digitala: Utilizarea Soundtrap/BandLab pentru a realiza o compozitie scurta,
pornind de la sunetele alese;

» Prezentare si argumentare: Echipele explica selectia sunetelor, procesul de creatie si legatura
cu conceptele stiintifice. Fisa de lucru include: titlu, tema aleasa, sunete selectate, fenomene
asociate, intentie artisticd, structura muzicala, reflectii.

» Reflectie si evaluare: Discutie finala ghidatd si completarea fisei de autoevaluare pe baza
descriptorilor de competente.

Fisa de autoevaluare:

Nivel de implicare: 0 minim 0 mediu O activ O implicat o excelent

e Am lucrat eficient cu echipa

o Am inteles conceptele fizice discutate
e Am contribuit la creatia muzicala

e Am exprimat idei personale prin sunet
e Am folosit corect aplicatia digitala

e Am participat la prezentare

e M-am implicat reflexiv in discutia finala
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Moment AHA al activitatii: Un elev initial dezinteresat de fizicd a devenit liderul echipei
amplitudinea!”

Evaluare: observatie sistematica; fisd de lucru individuald; fisa de autoevaluare; peer review in
cadrul prezentarii (optional).

Surse video suplimentare: ,,The Physics of Sound” (SciShow Kids), ,,Sound Waves”
(CrashCourse), ,,Music and Math” (PBS Digital Studios).

Extinderi creative:

a) Gamificare: Sistem de punctaj pe creativitate, acuratete stiintifica, expresivitate,

colaborare, prezentare. Premii simbolice (diplome, insigne digitale).

b) Portofoliu digital — pentru a sprijini auto-reflectia si diseminarea bunelor practici intre

colegi. Elevii incarca produsele finale (audio, schite, reflectii) pe Padlet/Wakelet/Google
Sites. Profesorul modereaza si ofera feedback personalizat.

c) Integrare intr-un optional transdisciplinar (STEAM) cu evaluare formativa.

Astfel de extensii contribuie la cresterea motivatiei intrinseci si la consolidarea unui climat de
invatare activd si participativd. Prin structura sa, activitatea "Sunetele stiintei" demonstreaza
aplicabilitatea concretd a transdisciplinaritdtii In educatia muzicala, un domeniu inca insuficient
valorificat metodologic 1n contextul educatiei romanesti.

4. Rezultate si discutii

Activitatea a fost aplicata intr-o clasd de a VIlI-a, cu 26 de elevi, pe durata a doud ore. Elevii
au lucrat in echipe mici si au realizat cate o compozitie sonord scurtd, explorand concepte precum
frecventa, amplitudinea si vibratia, transpunandu-le in expresii muzicale cu caracter intuitiv si creativ.

Instrumentele de evaluare au inclus fisele de lucru, autoevaluarea si observatia sistematicad a
profesorului. Colaborarea intre elevi s-a intensificat vizibil, iar limbajul muzical si cel stiintific s-au
interconectat firesc in explicatiile si prezentarile lor. Utilizarea aplicatiilor digitale a crescut motivatia
si gradul de implicare, elevii demonstrand capacitatea de a lucra colaborativ si de a-si exprima idei
personale prin sunet.

Un exemplu relevant a fost momentul in care un grup a asociat sunetul vibratiilor cu tema
,sunetul spatiului”, combinind efecte sonore cu explicatii fizice clare despre frecvente joase. Elevii
au declarat ca intelegerea conceptelor de fizica a fost facilitatd prin aplicarea creativa.

Rezultatele confirma ca acest model aplicativ este aliniat cu principiile educatiei STEAM si cu
recomandarile pedagogiei bazate pe proiecte, demonstrand potentialul educatiei muzicale ca laborator

transdisciplinar.
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5. Concluzii

Integrarea transdisciplinaritdtii in educatia muzicala poate transforma procesul de invatare
dintr-un cadru formal intr-unul cu sens autentic, contribuind la dezvoltarea competentelor-cheie ale
secolului XXI. Activitatea propusd demonstreazd cum creativitatea, colaborarea si transferul de
cunostinte pot fi stimulate prin resurse digitale, in concordanta cu realitdtile curriculare actuale.

Sunetul devine un liant Intre stiinta si arta, iar elevul este provocat sa construiasca semnificatii
proprii, nu doar sd reproducd informatii. Transdisciplinaritatea ofera astfel o alternativa viabila la
predarea compartimentata, sprijinind formarea unor gandiri flexibile si reflexive.

Se recomanda replicarea si extinderea acestui model in cadrul unor optionale transdisciplinare,
precum si integrarea sa in proiecte STEAM, pentru a raspunde nevoii de exemple aplicative concrete

in educatia muzicald contemporana.
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scolar pentru aria curriculara Arte si a participat, In calitate de expert si coautor, la elaborarea de
documente curriculare, ghiduri metodologice, resurse educationale si la evaluarea manualelor scolare
in cadrul grupurilor de lucru ale Ministerului Educatiei. Este implicata in proiecte educationale
nationale si europene, axate pe inovatie didacticd, dezvoltare curriculard si cresterea calitdtil in
educatie. A participat la simpozioane nationale si conferinte de specialitate, fiind preocupata de
inovatia didactica, integrarea transdisciplinara a educatiei muzicale si utilizarea tehnologiei in procesul
de predare-invatare. Interesele sale de cercetare includ transdisciplinaritatea In educatia artistica,
curriculumul centrat pe competente, creativitatea in procesul didactic si rolul formativ al muzicii in
ciclul gimnazial. A publicat articole de specialitate in reviste stiintifice si a sustinut lucrari in cadrul
unor conferinte educationale de profil.
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